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A. DESKRIPSI MATA KULIAH

Matakuliah CAD 2D mensyaratkan peserta kuliah memiliki pengetahuan awal Gambar Teknik. Matakuliah bertujuan membekali mahasiswa menggambar
berbantuan komputer. Materi yang dipelajari meliputi sistem koordinat dalam CAD, membuat bentuk-bentuk geometris, representasi gambar, memodifikasi entitas
gambar, menampilkan gambar dengan proyeksi, membuat gambar pandangan, memberikan ukuran dan anotasi gambar, penunjukkan toleransi, suaian dan
konfigurasi permukaan, konsep dan pembuatan gambar kerja sesuai standar ISO, pemodelan dan perancangan 3D, perakitan komponen dan presentasi gambar
3D. Kuliah dilaksanakan baik dengan ceramah, studi kasus (case method), penugasan pengamatan dan analisis kritis terhadap perancangan desain produk/
mesin, serta proyek kelompok (team based project).

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK)

Nomor Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

1
Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaanya dalam
mengambar CAD 2D secara mandiri

Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahlian vokasional
teknik mesin dan pembelajaran secara mandiri

2 Menguasai konsep, teori dan apliaksi CAD 2D Menguasai konsep, dan teori pendidikan vokasional teknik mesin



3
Mampu mengaplikasikan konsep keilmuan CAD 2D dalam
perancangan mesin

Mampu mengaplikasikan konsep keilmuan teknik mesin pada konsentrasi teknik
pemesinan, teknik fabrikasi, dan perancangan mesin

C. KEGIATAN PERKULIAHAN:

Minggu
Ke-

CPMK Bahan Kajian
Bentuk/ Metode
Pembelajaran

Pengalaman Belajar Indikator Penilaian Teknik Penilaian Waktu Referensi

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)

1 1, 2
Pentingnya CAD dalam
desain mesin dan produk

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Demonstrasi
4.
Eksperimen/Praktek
5. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memahami konsep
menggambar dengan CAD 2D,
mampu mengidentifikasi sistem
koordinat pada CAD

a. mampu memahami
konsep menggambar
dengan CAD 2D, b.
mampu
mengidentifikasi
sistem koordinat
pada CAD,

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

3 x 50
menit

1, 2, 5

2 3
Sistem koordinat dan sket
drawing

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Demonstrasi
4.
Eksperimen/Praktek

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memahami konsep
meng-gambar dengan CAD 2D,
mampu mengidentifikasi sistem
koordinat pada CAD

a. mampu memahami
konsep menggambar
dengan CAD 2D, b.
mampu mengidentifi
kasi sistem koordinat
pada CAD,

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas

3 x 50
menit

2, 3, 5

3 2, 3

Modifikasi entitas
gambar,pengelolaa n layer,
dan object properties (jenis
dan tebal garis, warna
entitas,

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Demonstrasi
4.
Eksperimen/Praktek
5. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin, tekun, dan
bertanggung jawab berusaha
keras mengerjakan dan
menyelesaikan tugas mandiri
tentang pembuatan bentuk-
bentuk geometris, memodifikasi
entitas gambar, membuat layer
dan mengelola karakteristik
entitas gambar.

Mampu membuat
bentukbentuk
geometris,
memodifikasi entitas
gambar

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Presentasi
4. Studi Kasus

3 x 50
menit

2, 3, 5



4 2, 3
Mampu memilih dan
mengatur representasi
gambar

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Demonstrasi
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin, tekun, dan
bertanggung jawab berusaha
keras mengerjakan dan
menyelesaikan tugas mandiri
tentang pembuatan bentuk-
bentuk geometris, memodifikasi
entitas gambar, membuat layer
dan mengelola karakteristik
entitas gambar.

Mampu membuat
bentukbentuk
geometris,
memodifikasi entitas
gambar.

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Proyek

3 x 50
menit

3, 4, 5

5 2, 3

Memperlajari materi dan
praktik proyeksi
orthogonal, mengatur
gambar pandangan dan
kertas gambar, dan
memplot gambar

1. Ceramah
2. Diskusi
3. Demonstrasi
4.
Eksperimen/Praktek

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memberikan ukuran,
membuat gambar proyeksi
orthogonal. Mahasiswa dengan
jujur, disiplin, tekun, dan
bertanggung jawab berusaha
keras mengerjakan dan
menyelesaikan tugas mandiri
membuat dan mencetak
gambar kerja.

a) mampu
memberikan ukuran,
membuat gambar
proyeksi orthogonal
dan b) mampu
membuat dan
mencetak gambar
kerja.

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Proyek

3 x 50
menit

1, 3, 5

6 2, 3

Memperlajari materi dan
praktik proyeksi
orthogonal, mengatur
gambar pandangan dan
kertas gambar, dan
memplot gambar.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memberikan ukuran,
membuat gambar proyeksi
orthogonal. Mahasiswa dengan
jujur, disiplin, tekun, dan
bertanggung jawab berusaha
keras mengerjakan dan
menyelesaikan tugas mandiri
membuat dan mencetak
gambar kerja.

a) mampu
memberikan ukuran,
membuat gambar
proyeksi orthogonal
dan b) mampu
membuat dan
mencetak gambar
kerja.

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Presentasi

3 x 50
menit

1, 3, 4, 5



7 3 Gambar kerja sederhana
1. Demonstrasi
2. Kuis/Evaluasi

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja secara
mandiri, mampu
mempersiapkan diri dan
menyelesaikan persoalan yang
diberikan dalam bentuk tes
praktek.

mampu membuat
gambar kerja
sederhana dan
mencetaknya

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. UTS

3 x 50
menit

1, 2

8 2, 3

Mempelajari teks, anotasi
gambar, mengatur gambar
pandangan dan kertas
gambar, dan kepala
gambar.Materi yang
dipelajari meliputi: toleransi
ukuran, toleransi
geometrik, konfigurasi
permukaan, mengatur
gambar pandangan dan
kertas gambar, kepala
gambar dan memplot
gambar kerja.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memberikan toleransi
ukuran dan konfigurasi
permukaan. Mahasiswa
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri membuat dan
mencetak gambar kerja sesuai
standar ISO dengan CAD.

a) mampu
memberikan toleransi
ukuran dan
konfigurasi
permukaan. b)
membuat dan
mencetak gambar
kerja sesuai standar
ISO dengan CAD

1. Tugas
2. Presentasi

3 x 50
menit

1, 2, 4, 5

9 1, 3

Mempelajari teks, anotasi
gambar, mengatur gambar
pandangan dan kertas
gambar, dan kepala
gambar.Materi yang
dipelajari meliputi: toleransi
ukuran, toleransi
geometrik, konfigurasi
permukaan, mengatur
gambar pandangan dan
kertas gambar, kepala
gambar dan memplot
gambar kerja.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu memberikan toleransi
ukuran dan konfigurasi
permukaan. Mahasiswa
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri membuat dan
mencetak gambar kerja sesuai
standar ISO dengan CAD.

a) mampu
memberikan toleransi
ukuran dan
konfigurasi
permukaan. b)
membuat dan
mencetak gambar
kerja sesuai standar
ISO dengan CAD

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Studi Kasus
4. Proyek

3 x 50
menit

1, 3, 5



10 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi prinsip pemodelan
3D, antarmuka pemodelan
3D, membuat sketch dan
constraint, pemodelan
parametrik, fitur extrude
dan revolve sederhana.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3. Tugas/Kerja
Mandiri

a. Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu membuat model 3D
kompleks dengan berbagai fitur
dan modifikasi. Mahasiswa b.
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri tentang pemodelan 3D
kompleks

mampu membuat
model 3D kompleks
dengan berbagai fitur
dan modifikasi.

1. Tugas
2. Presentasi
3. Proyek

3 x 50
menit

3, 5

11 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi prinsip pemodelan
3D, antarmuka pemodelan
3D, membuat sketch dan
constraint, pemodelan
parametrik, fitur extrude
dan revolve sederhana.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

a. Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu membuat model 3D
kompleks dengan berbagai fitur
dan modifikasi. Mahasiswa b.
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri tentang pemodelan 3D
kompleks

mampu membuat
model 3D kompleks
dengan berbagai fitur
dan modifikasi.

1. Presentasi
2. Proyek

3 x 50
menit

1, 2, 3



12 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi pembuatan fitur
hole, fillet, chamfer, loft,
sweep, shell, dan draft.
Mengukur model 3D
dengan measure dan
mengetahui karakter fisik
dengan iProperties. Materi
yang dibahas meliputi
pembuatan assembly
secara top-down dan
bottom-up, constraint, joint,
pola komponen, content
center dan Bill of Materials,

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

a) Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu membuat model b)
rakitan (assembly),
menambahkan batasan
hubungan antar komponen,
menambahkan komponen
standar dan membuat daftar
komponen (BoM). Mahasiswa
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri tentang perakitan
komponen 3D.

a. membuat model
rakitan (assembly), b.
menambahk an
batasan hubungan
antar komponen, c.
menambahk an
komponen standar
dan membuat daftar
komponen (BoM).

1. Tugas
2. Proyek

3 x 50
menit

1, 3, 4

13 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi pembuatan fitur
hole, fillet, chamfer, loft,
sweep, shell, dan draft.
Mengukur model 3D
dengan measure dan
mengetahui karakter fisik
dengan iProperties. Materi
yang dibahas meliputi
pembuatan assembly
secara top-down dan
bottom-up, constraint, joint,
pola komponen, content
center dan Bill of Materials

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3. Tugas/Kerja
Mandiri

a) Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu membuat model b)
rakitan (assembly),
menambahkan batasan
hubungan antar komponen,
menambahkan komponen
standar dan membuat daftar
komponen (BoM). Mahasiswa
dengan jujur, disiplin, tekun,
dan bertanggung jawab
berusaha keras mengerjakan
dan menyelesaikan tugas
mandiri tentang perakitan
komponen 3D

a. membuat model
rakitan (assembly), b.
menambahk an
batasan hubungan
antar komponen, c.
menambahk an
komponen standar
dan membuat daftar
komponen (BoM)

1. Tugas
2. Studi Kasus

3 x 50
menit

1, 3, 5



14 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi pembuatan
gambar presentasi
perakitan model 3D dalam
format video.

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin dan bertanggung jawab
belajar dan bekerja bersama
dalam kelompok sehingga
mampu membuat gambar
presentasi perakitan model 3D
dalam format video.

mampu membuat
gambar presentasi
perakitan model 3D
dalam format video.

1. Tugas
2. Proyek

3 x 50
menit

1, 3, 5

15 2, 3

Materi yang dibahas
meliputi pembuatan
berbagai jenis pandangan,
pemberian ukuran, anotasi
gambar, pengelolaan
kertas gambar dan kepala
gambar, dan pencetakan
gambar kerja

1. Diskusi
2. Demonstrasi
3.
Eksperimen/Praktek
4. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa dengan jujur,
disiplin, tekun, dan
bertanggung jawab berusaha
keras mengerjakan dan
menyelesaikan tugas mandiri
tentang pembuatan gambar
kerja dan pencetakan gambar
kerja.

Mampu membuat
gambar kerja,
gambar rakitan dan
pencetakan gambar
kerja sesuai standar
ISO.

1.
Kehadiran/Keaktifan
2. Tugas
3. Studi Kasus
4. Proyek

3 x 50
menit

1, 3

16 2, 3 Gambar kerja detail

1.
Eksperimen/Praktek
2. Tugas/Kerja
Mandiri

Mahasiswa mampu membuat
gambar kerja komplek

mampu membuat
gambar kerja
komplek dan
mencetaknya

1. Kuis
2. UAS

3 x 50
menit

1, 2, 3, 5

D. KOMPONEN PENILAIAN:

Nomor Teknik Penilaian Persentase Bobot Penilaian Keterangan
1. Kognitif 50 Akumulasi bobot penilaian maksimal 50%

 

a. Kehadiran 5  

b. Kuis 5  

c. Tugas 20  

d. UTS 10  

e. UAS 10  

2. Partisipatif 50 Akumulasi bobot penilaian minimal 50%

 
a. Studi Kasus 20  

b. Team Based Project 30  

TOTAL 100  
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