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A. DESKRIPSI MATA KULIAH

Transformasi digital merupakan efek digitalisasi karena perkembangan teknologi yang mendorong perubahan pada berbagai aspek di masyarakat. Transformasi
digital merupakan bagian akhir dari tahapan teknologi digital yaitu kompetensi digital dan penggunaan digital. Perkembangan teknologi yang pesat memunculkan
tantangan dan peluang bagi pengguna dalam menyediakan teknologi terbaru untuk dapat menyesuaikan dengan perubahan yang ditimbulkan. Pengetahuan lintas
bidang ilmu telah memunculkan inovasi-inovasi baru dengan memanfaatkan berbagai platform digital yang dapat menjadi media transfer data dan informasi dalam
jumlah yang tak terbatas (big data). Konektivitas melalui internet telah memperluas manfaat dimana informasi dan pengguna yang tersambung secara terus
menerus.

B. CAPAIAN PEMBELAJARAN LULUSAN (CPL) DAN CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK)

Nomor

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)

1

Menunjukkan sikap kolaboratif dan kemandirian dalam melaksanakan
tugas individu maupun tugas kelompok

Menunjukkan kepemimpinan dan kedisiplinan dalam mencapai hasil kerja yang
berkualitas serta mampu mengembangkan jejaring




2 |Menguasai konsep dan dasar transformasi digital

Mampu melakukan penelitian untuk memecahkan permasalahan pembelajaran
vokasional teknik mesin dengan mengaplikasikan prinsip-prinsip dasar ilmiah,
berpikir kritis, dan mengembangkan karya inovatif, serta mengomunikasikan hasil
penelitian dan karyanya secara nasional dan internasional

Mampu menganalisis suatu konsep perkembangan Transformasi

Mampu melakukan penelitian untuk memecahkan permasalahan pembelajaran
vokasional teknik mesin dengan mengaplikasikan prinsip-prinsip dasar ilmiah,

terkait bidang ilmu yang ditekuni

3 Digital dari aspek input, output dan prosesnya berpikir kritis, dan mengembangkan karya inovatif, serta mengomunikasikan hasil
penelitian dan karyanya secara nasional dan internasional
Mampu melakukan penelitian untuk memecahkan permasalahan pembelajaran

4 Mampu mengolah informasi untuk menyelesaikan permasalahan vokasional teknik mesin dengan mengaplikasikan prinsip-prinsip dasar ilmiah,

berpikir kritis, dan mengembangkan karya inovatif, serta mengomunikasikan hasil
penelitian dan karyanya secara nasional dan internasional

Mahasiswa mampu menguasai isu terkini tentang penerapan
5 |teknologi dalam bidang pendidikan dan penerapan teori disiplin lain
yang relevan

Mahasiswa mampu menerapkan ilmu pengetahuan dan atau
6 [teknologi, melalui penalaran ilmiah, dengan menggunakan pemikiran
logis, kritis dan inovatif

Mahasiswa mampu mengkomunikasikan informasi dan ide melalui
berbagai media kepada masyarakat sesuai dengan bidang keahlian

Menguasai konsep, dan teori bidang?teknik mesin yang diterapkan pada
konsentrasi teknik pemesinan, teknik fabrikasi, dan perancangan mesin

Mahasiswa mampu menggunakan perangkat teknologi yang dapat
mendukung bidang keahlian

C. KEGIATAN PERKULIAHAN:

Minggu CPMK Bahan Kajian Bentuk/ Metode Pengalgman Ind|!<aFor Teknik Penilaian Waktu [Referensi
Ke- Pembelajaran Belajar Penilaian
1) 2) 3) 4) (5) (6) ) (8) 9)
1. Ceramah . .
1 Pengantar Transformasi Digital 2. Diskusi L Kehadlran/Keaknfan 2 x 50 menit 1
: . 2. Kuis
3. Kuis/Evaluasi
2 Revolusi Industri 4.0 L Cgramgh L. Kehadiran/Keaktifan 2 x 50 menit
2. Diskusi 2. Tugas
S 1. Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan .
3 Teknologi Digital > Diskusi > Kuis 2 x 50 menit 1




. Ceramah

. Kehadiran/Keaktifan

. . 1 1 .
4 Media Sosial > Diskusi > Kuis 2 x 50 menit
5 Web 2.0 1. C_eram_ah 1. Kehadlran/Keaktlfan 2 % 50 menit
2. Diskusi 2. Kuis
6 Etika dan Privasi Digital L C_eramgh L Kehadwan/Keaktlfan 2 x 50 menit
2. Diskusi 2. Kuis
1. Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan .
7 Pengenalan Tentang Pemrograman > Diskusi > Kuis 2 x 50 menit
1 Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan
8 Bahasa Pemrograman g . 2. Kuis 2 x 50 menit
2. Diskusi
3. Tugas
1 Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan
9 Pemrograman Web e . 2. Kuis 2 x 50 menit
2. Diskusi
3. Tugas
10 Tren Digital Saat Ini dan yang Akan |1. Cgramgh 1. Ke_hadlran/Keaktlfan 2 ¥ 50 menit
Datang 2. Diskusi 2. Kuis
: . 1. Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan .
11 Teknologi Cloud Computing > Diskusi > Kuis 2 X 50 menit
. 1. Ceramah 1. Kehadiran/Keaktifan .
12 Analisis Big Data > Diskusi 2 Kuis 2 x 50 menit
13 Teknologi Blockchain L C_eram_ah L Kehadwan/Keaktlfan 2 x 50 menit
2. Diskusi 2. Kuis
14 Artificial Intelligence L C_eramgh L Kehadwan/Keaktlfan 2 x 50 menit
2. Diskusi 2. Kuis
15 Machine Learning L C.eramf"‘h L Ke_hadwan/Keakaan 2 x 50 menit
2. Diskusi 2. Kuis
1. Ceramah . .
16 Internet of Things 2. Diskusi ; ?Eihsadlran/Keaktlfan 2 x 50 menit
3. Tugas/Kerja Mandiri '

D. KOMPONEN PENILAIAN:

Nomor

Teknik Penilaian

Persentase Bobot Penilaian

Keterangan

1.

Kognitif

50

Akumulasi bobot penilaian maksimal 50%




a. Kehadiran 5
b. Kuis 10
c. Tugas 10
d. UTS 10
e. UAS 15

2. Partisipatif 50 Akumulasi bobot penilaian minimal 50%
a. Studi Kasus 20
b. Team Based Project 30

TOTAL 100
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